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OM DRUKWERK OP MATERIAAL AAN TE BRING
Agtergrond
Nog `n manier om tekstielstof te kleur is om die gare te kleur waarvan die tekstielstof geweef gaan word.

Patrone wat verkry moet word, word dan in die materiaal ingeweef. `n Patroon kan ook op die tekstielstof
gedruk word nadat dit geweef is.

In Indië word ontwerpe met blokstempels op tekstielstof aangebring. Ontwerpe word uit `n houtblok
gekerf. Verf word dan oor die stempel gesmeer en dan word die stempel oor en oor op die tekstielstof gedruk.

Deesdae word masjiene ingespan om patrone op tekstielstof aan te bring. Dit word skermdruk genoem.

Figure 1
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Figure 2

Opdrag 1
Jy kan nou jou eie ontwerp met drukwerk op kledingstof aanbring. Jy benodig die volgende :
`n vierkant van 20 cm by 20 cm wit katoenstof, materiaalverf, verfkwasse, `n beker met water, papier en

`n potlood en `n dun kompakte spons (by die skoonmaakafdeling van supermarkte verkrygbaar), `n stukkie
plat hout van 8 cm by 8 cm, patroondeurslagpapier, houtlym, `n skêr, rubberhandskoene en `n voorskoot om
jou klere te beskerm, velle koerantpapier en maskeerband

of
`n vierkant van 20cm by 20cm wit katoenstof, materiaalverf, verfkwaste, `n beker met water, papier en

`n potlood, `n aartappel, `n skerp mes, `n houtplank, koki-penne, rubberhandskoene en `n voorskoot om jou
klere te beskerm, velle koerantpapier en maskeerband.

(a) Navorsing

Opdrag 2
Versamel voorbeelde van eenvoudige ontwerpe wat jy met stempels op materiaal sal kan aanbring en

teken ten minste drie voorbeelde.

Figure 3

Bron(ne):
[LU 1.2]

• Ontwerp

Ontwerp nou eenvoudige stempels wat jy moontlik op die materiaal kan druk op 'n skoon vel papier of in
jou werkboek.

Opdrag 3
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[LU 1.5]
Opdrag 4
Omkring jou beste idee en ontwikkel dit tot die werklike grootte (5 cm by 5 cm) en teken dit noukeurig

in 'n vierkant. Skryf ook by ten minste drie van jou oorspronklike ontwerpe dit wat goed is en dit wat swak
is omtrent elkeen van die ontwerpe. Gebruik kleur en voorsien ook die nodige byskrifte by jou keuse.

(Motiveer waarom dit jou �nale keuse is).
[LU 1.6]

(a) Vervaardiging

Opdrag 5
Jy gaan nou die stempel maak. Trek die patroon met `n potlood en patroondeurslagpapier op die spons

en knip dit uit met `n skêr. Plak dit dan op die blokkie hout met houtlym en laat dit droog word.
Of
Sny die groot aartappel in die lengte deur met die mes op `n houtplank. ONTHOU om die mes reg vas

te hou en weg van jou lyf af te sny met die lem na onder. Werk onder volwasse toesig. Teken jou ontwerp
noukeurig met `n koki-pen op die aartappel. Sny nou om die ontwerp uit, sowat 1 cm diep na die buitekant.
Hoe meer aartappel jy kan wegsny, hoe beter sal die ontwerp uitstaan.

Begin nou met jou stempelwerk deur die katoenstof klam te maak en dan op koerantpapier vas te plak
met maskeerband. Verf nou die materiaalverf op die deel/dele van die stempel wat uitstaan en druk dit gelyk
op die katoenstof. Oefen eers op `n vel papier. Lig dit versigtig op en herhaal soos verlang.

Maak liewers twee stempels as jy meer as een kleur van dieselfde ontwerp wil hê, want dis soms moeilik
om die stempel heeltemal skoon te was. Indien jy nie soveel moeite wil doen nie, kan jy eerste die ligter
kleur druk en daarna die donkerder kleur. Jy kan ook met verskillende kleure eksperimenteer deur eers in
een kleur te druk, dan te wag dat die ontwerpe droog word en dan met `n ander kleur en ontwerp oor die
eerste te druk.

Figure 4

Laat die lappie deeglik droog word en stryk die lappie met `n strykyster aan die verkeerde kant. Gebruik
`n uittandskêr om die rafelrande netjies te knip, of rafel die rand it. Gebruik die lappie as `n doilie om die
deksel van `n �es met ingemaakte vrugte of groente te versier. Knoop dit vas om die deksel met `n bypassende
lint of skuinsband.
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5

Figure 5

[LU 1.8]

6 Assessering

LU 1
TEGNOLOGIESE PROSESSE EN VAARDIGHEDE
Die leerder is in staat om tegnologiese prosesse en vaardighede eties en verantwoordelik toe te pas deur

gepaste inligtings- en kommunikasietegnologie te gebruik.
Dit is duidelik wanneer die leerder:
ondersoek:
1.2 uitvind oor bestaande produkte wat relevant vir `n probleem, behoefte of geleentheid is, en sommige

ontwerpsaspekte (bv. vir wie dit is, waarvoor dit is, hoe dit lyk, waarvan dit gemaak is) identi�seer;
1.3 waar gepas `n wetenskaplike ondersoek uitvoer oor begrippe wat relevant vir `n probleem, behoefte

of geleentheid is deur wetenskapprosesvaardighede te gebruik:1.3.1 beplan die ondersoek;

• voer die ondersoek uit;

1.3.3 verwerk en interpreteer data;
1.3.4 evalueer en kommunikeer bevindinge;
ontwerp:

• met bystand `n kort en duidelike stelling (ontwerpopdrag) met betrekking tot `n gegewe probleem,
behoefte of geleentheid skryf of kommunikeer en `n mate van begrip vir die tegnologiese doel van die
oplossing toon;
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maak:
1.5 minstens twee alternatiewe oplossings vir die probleem, behoefte of geleentheid voorstel wat met

die ontwerpopdrag en met gegewe spesi�kasies en beperkings (bv. mense, doel, omgewing) skakel, en dit
aanteken;

1.6 een van hierdie oplossings kies, redes gee vir die keuse en die idee verder ontwikkel;
1.8 gepaste gereedskap en materiaal gebruik om produkte te maak deur die gekose materiaal af te meet,

uit te merk, te sny of te skei, te vorm of te vervorm, aan mekaar te heg, te las of saam te voeg, en af te rond;
evalueer:
1.10 met bystand die produk evalueer volgens die ontwerpopdrag en gegewe spesi�kasies en beperkings

(bv. mense, doel, omgewing), en stel verbeteringe en wysigings voor, indien nodig;
1.11 die aksieplan wat gevolg is, evalueer en verbeteringe en wysigings voorstel, indien nodig;
kommunikeer:

• tweedimensionele sketse met byskrifte maak en, indien gepas, kleur gebruik om dit doeltre�ender te
maak;
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